
ServerStreikLetzte Aktualisierung Samstag, 08 April 2006Gestern traten alle Server in der EU in Streik mit der Forderung nach mehr RAM und besseren CPUs. Ein Sprecherverkündete, dass die Notwendigkeit besseren RAMs darauf zurückzuführen sein, weil irgend ein Idot beschlossenhatte dieGeschwindigkeit des Front-Side Bus zu erhöhren. Zukünftig solle Busse angehalten werden in der Nähe bewohnterMotherboards die Geschwindigkeit zu drosseln.Michaels Homepagehttp://www.mambo.schmarje.netPowered by Joomla!Erstellt: 10 September, 2010, 14:48


